2. 5 Kotovani

2.5.1 Karta koty

~)IHomi][2D drdtovy modei]

e Soucasti kazdého vykresu jsou koty.

e Vlevém hornim rohu vedle ikony — Zpét a znova je
rozbalovaci Sipka.

e Rozbalte a zobrazit panel nabidek

e Naskodiroletové menu Soubor, ....Koty

e V kotach jsou viechny moznosti kdtovani

Zobrazit pod pisem karet

ve v

e Prirfetézovém kétovani je tieba prvni kétu udélat
prfimou a na ni fetézit dalsi.

Autodesk AutoCA

k arametnicke [3] Rychlé kétovani
2.5.2 Kétovaci styl "y g B ot Y, - [
[)‘59{\‘& Kivka Kruznice  Oblouk X D ; 4 Siemé
, P , S , : * B [ Protshnout SREER ~ Délka oblouk:
Pro kétovani je nastaven vychozi kdtovaci styl 1SO -25. e vosioce- [
Na mail tfidy poslu vykres Sablona strojafi, kde jiz mate Vel® X 4 < Polomie
, . , , , , , - JHomil[20 o £, Zalomenik
nastavené hladiny a kétovaci styl Kéta. Od této chvile FEnp b
se budou viechny vykresy kreslit v Sabloné a ukladat A Uhe
v v . £ Odzakladny
vidy pod novym nazvem. i

I Kotovaci prostor

Pfepnout do hladiny kéty  Plensienikity

/° Multiodkaz
Mezi kétovacimi styly se prepnete Koty — Kétovaci styl B Tokance.

+) Stiedova znacka

P . , [1 Kontrolni rozmér

Zvolte kétovaci styl Kéta & | T vt
, M Sklopit
Upravy v kétach se daji provadét i pres Vlastnosti této Stowmatte ’
entity. LTM vyberu kétu a na PTM jsou Vlastnosti. 5 :“’”‘l""’""

w  Plepsa
Mohu zde zménit hodnotu, velikost pisma, ¢arky, Sipky, fF] A

Obnovit asociativitu két

kétovaci styl, dokonce i pfepsat text atd. Stejné
zobrazim vlastnosti i jinych entit / ¢ar, obrazcd, sraf.../
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Nakreslete a vykotujte ve 12
stylu Kéta
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Ve vlastnostech koty (prepsani textu) Ize pri zapisu nového textu do kot vyuzit specialni znaky: -
kombinace klaves %%c nakresli znacku priméru @

%%cC znacka praméru
%%d  symbol stupné

%%p  symbol tolerance +-
%%0  nadtrieny text

%%u  podtrieny text
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Nakreslete s vyuzitim prikazl — Usecka, zaobli, zkos (Zaobli, zkos jsem posilala minuly tyden v dalsich
editacich) Vykotujte a ve vlastnostech upravte koty priimér(, zaobleni a zkoseni a vyuZijte specialni
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V RAMCI PROCVICOVANI POSTUPNE VYKOTUJTE VSECHNA CVICENI, KTERA JSTE DOSUD POSILALI.
KOTOVANI SI MUZETE PROHLEDNOUT VE VIDEU ASI OD 10 MINUTY

https://www.youtube.com/watch?v=p8yp1l45dA4



https://www.youtube.com/watch?v=p8yp1l45dA4

